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Predgovor

Savremeno drustvo suocava se sa brzim tehnoloskim razvojem, koji znacajno utie na sve
aspekte Zivota, ukljuujuéi i obrazovanje, medicinu, industriju i kreativne industrije.
Integracija vjeStacke inteligencije (Al) i naprednih tehnologija omogudila je razvoj inovativnih
rieSenja koja unapreduju procese analize podataka, automatizacije zadataka i personalizacije
korisnickog iskustva. Ovaj trend posebno je izrazen kroz primjenu Al modela za obradu
prirodnog jezika (NLP), kompjuterskog vida, prediktivne analitike i optimizacije obrazovnih
platformi.

Univerzitet Donja Gorica je 21. decembra 2024. godine bio domadéin radionice i studentske
konferencije posvecene visokoperformantnom racunarstvu (HPC) i vjeStackoj inteligenciji
(Al). Ovaj dogadaj je istakao rezultate projekata HPC4S3ME i Al Fusion, podrZanih od strane
IPA Il programske podrske i Fonda za inovacije Crne Gore. Oba ova projekta su realizovana u
kontekstu inicijativa pokrenutih od strane NCC Montengro koji je osnovan tokom prvog
EuroCC projekta i koji nastavlja svoj rad u okviru EuroCC/EuroCC4SEE. Radionica je zapocela
prezentacijama koje su prikazale dostignuéa pomenutih projekata, naglasavajuéi znacaj
saradnje i inovacija u unapredenju HPC i Al kapaciteta u Crnoj Gori. Poseban segment
dogadaja bila je studentska konferencija, na kojoj je 19 timova, uglavnom sa master i osnovnih
studija, predstavilo svoje projekte. Ovi projekti i prezentacije su obuhvatili primjenu HPC i Al
tehnologija u oblastima kao Sto su digitalna transformacija obrazovanja, medicina, moda,
matematika i turizam, demonstrirajuéi kreativnost i tehnicku osposobljenost naredne
generacije istrazivaa i inovatora. Kroz razgovor sa mentorima i ¢lanovima NCC tima,
identifikovani su projekti — kandidati za eksperimentisanje na ra¢unarskim resursima na
univerzitetu ili u evropskim HPC centrima.

Dogadaj je zavrSen diskusijom koja je istakla potencijal HPC i Al tehnologija, sa posebnim
osvrtom na znacaj obuke, razvoja vjestina i uspjeSnih primjera iz akademske zajednice i
industrije. Vise od 50 ucesnika imalo je priliku da razmijeni znanja i iskustva, $to je dodatno
osnazilo zajednicu posvecenu razvoju ovih transformativnih tehnologija. Ovaj dogadaj
predstavlja znacajan korak ka jacanju inovacija i izgradnji kapaciteta u oblasti
visokoperformantnog racunarstva i vjeStacke inteligencije u Crnoj Gori, potvrdujudi
posvecenost Univerziteta Donja Gorica unapredenju naucnih i tehnoloskih dostignu¢a u
regionu.

Na narednim stranicama su dati apstrakti studentskih projekata prezentovanih na
konferencije. U aptraktima su dati izbor i opisi metodologija, alati i rezultati svakog projekta,
zajedno sa preporukama za bududi razvoj i primjenu ovih rjesenja u realnim okruzenjima.
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Razvoj aplikacije za klasifikaciju voksel modela zasnovanih na 3D
konvolucionim neuronskim mrezama

Feliks Koba, Aleksandr Marin

Savremeni izazovi u oblasti kompjuterske vizije i vjeStacke inteligencije zahtijevaju inovativna
rjeSenja za klasifikaciju trodimenzionalnih objekata. Ovaj rad istrazuje mogucnosti primjene
vokselnih modela kao efikasne reprezentacije za 3D podatke. U radu je razvijena aplikacija
zasnovana na Unity platformi za kreiranje, augmentaciju i klasifikaciju vokselnih modela
dimenzija 8x8x8. Sistem koristi C# za razvoj interfejsa i integraciju, dok PyTorch obezbeduje
neuronske mrezZe za analizu podataka.

Glavna hipoteza rada je da ¢ak i male dimenzije vokselnih modela omogudéavaju tacnu
klasifikaciju sliénih objekata, kao Sto su hrastovi i jele. Implementirana 3D konvoluciona
neuronska mreza (3D-CNN) pokazala je visok nivo tacnosti od 99.33%, uz minimalne gubitke
(0.0950) na testnom skupu podataka. Augmentacija podataka (rotacija i refleksija) dodatno
je unaprijedila model smanjujuéi potrebu za velikim skupovima podataka.

Rezultati ukazuju na znacajan potencijal za primjenu aplikacije u industriji video igara, analizi
podataka prikupljenih lidarom, kao i za generisanje 3D skupova podataka u oblasti vjeStacke
inteligencije. Klju¢ne prednosti aplikacije uklju¢uju fleksibilnost, kompaktnost modela i
mogucénost brzog generisanja i obrade podataka.

U buduénosti, rad se moze prosiriti dodavanjem novih klasa objekata, razvojem mreZa za
generisanje vokselnih modela i integracijom sa lidar tehnologijom za automatizovano
mapiranje stvarnih objekata. Ovaj rad predstavlja doprinos razvoju tehnologija u oblasti
kompjuterske vizije i postavlja osnovu za dalja istrazivanja u oblasti analize trodimenzionalnih
podataka.
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Aplikacija za prevodenje znakovnog jezika u tekst sa primjenom u
obrazovanju

Marko Raicevi¢, Nikola Kavari¢

Savremene tehnologije pruzaju mogucnosti za unapredenje kvaliteta Zivota osoba sa
smetnjama u komunikaciji. Ovaj rad predstavlja razvoj veb aplikacije zasnovane na vjestackoj
inteligenciji, namijenjene za prevodenje znakovnog jezika u tekst u realnom vremenu. Fokus
aplikacije je primjena u obrazovanju, gdje gluvonijeme osobe ¢esto nailaze na barijere u
komunikaciji zbog nedovoljne podrske i nedostatka tumaca znakovnog jezika.

Kao osnovu za prepoznavanje gestova ruku koris¢en je YOLOv11 model kompjuterske vizije,
poznat po visokoj preciznosti u detekciji objekata. Implementacija je realizovana u Python
programskom jeziku, uz koris¢enje biblioteka OpenCV i Flask za obradu slike i razvoj veb
interfejsa. Skup podataka sa 12 osnovnih znakova kreiran je ru¢no, dok su dodatne
augmentacije (rotacije, promjena osvjetljenja i Sum) poboljsale robusnost modela. Tokom
testiranja, aplikacija je postigla tacnost od 92% i brzinu prepoznavanja ispod 1 sekunde po
znaku, Sto je zadovoljavajuée za primjenu u realnom vremenu.

Razvijena aplikacija omogucava detekciju gestova pomocu veb kamere i konverziju u tekst,
uz podrsku za prosirenje baze podataka sa novim znakovima. Funkcionalnost sistema
testirana je u razli¢itim uslovima osvjetljenja i sa razli¢itim korisnicima, ¢ime je potvrdena
stabilnost rada. Prakti¢na primjena aplikacije ukljucuje integraciju u obrazovne institucije,
zdravstvene ustanove i javne servise, pruzajuci alat za inkluzivho obrazovanje i laksu
komunikaciju. Dodatni potencijal lezi u buduc¢em prosirenju modela na nove znakove i jezike,
optimizaciji za mobilne uredaje i uvodenju opcije za personalizovanu obuku sistema. Ovaj rad
doprinosi unapredenju digitalnih alata za podrsku gluvonijemim osobama, pruzajuéi im vecu
autonomiju i olaksavajuci svakodnevne komunikacione izazove.
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TutorMe - Al Aplikacija za Digitalnu Transformaciju Obrazovanja

Sara Kovacevié, Marko Lasica

TutorMe predstavlja aplikaciju zasnovanu na vjestackoj inteligenciji, razvijenu sa ciljem
unapredenja obrazovnog procesa u srednjim skolama. Aplikacija koristi tehnologije prirodne
obrade jezika (NLP) i digitalizovane obrazovne resurse kako bi omogucila personalizovano
ucenje kroz interaktivne lekcije, kvizove i objasnjenja gradiva. Fokusirana na smanjenje
obrazovnih nejednakosti i poveéanje pristupa kvalitetnim nastavnim materijalima, TutorMe
odgovara na kljuéne izazove poput preoptereéenosti nastavnika i visokih troskova privatnih
Casova.

Razvoj aplikacije oslanja se na platformu Cody za obuku Al chatbota, omogucavajuci brzo
prepoznavanje korisnickih pitanja i generisanje odgovora u realnom vremenu. U procesu
implementacije koriséeni su Python, Flask i HTML za razvoj korisni¢kog interfejsa, dok su baze
znanja strukturirane kroz digitalizovane udZbenike i privremene materijale. Testiranje
aplikacije izvedeno je na materijalima za deveti razred osnovne Skole, sa planom prosirenja
funkcionalnosti za srednjoskolski nivo.

Rezultati rada potvrduju da aplikacija pruza precizna i pravovremena rjeSenja sa odzivom
kra¢éim od 3 sekunde i ta¢nos¢u odgovora od 92%. TutorMe omogucava personalizovano
iskustvo ucenja, smanjuje potrebu za dodatnim casovima i obezbjeduje jednak pristup
obrazovanju bez obzira na socioekonomske razlike.

Prakticna primjena aplikacije obuhvata integraciju u Skolske sisteme, podrsku ucenicima sa
individualnim potrebama i optimizaciju obrazovnih resursa kroz digitalizaciju. Potencijalni
razvoj ukljucuje skaliranje sistema, prilagodavanje dodatnim jezicima i proSirenje baze znanja.
TutorMe predstavlja savremeno rjeSenje za modernizaciju obrazovanja i podsti¢e inovativan
pristup ucenju kroz Al tehnologije.
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Detekcija i klasifikacija tumora na jetri primjenom kompjuterske
vizije i konvolucionih neuronskih mreza

Ida Musovié

Rak jetre predstavlja jedan od vodecih uzroka smrtnosti povezanih s malignim oboljenjima,
pri cemu rana detekcija znacajno poveéava Sanse za uspje$no lijeCenje. Ovaj rad istrazuje
mogucénosti primjene kompjuterske vizije i konvolucionih neuronskih mreza (CNN) za
detekciju i klasifikaciju tumora na jetri koriste¢i medicinske slike. Glavni cilj istrazivanja je
razvoj modela masinskog ucenja sposobnog za preciznu analizu i identifikaciju tumorskih
lezija iz annotiranih datasetova, omogucavajudi efikasniju i pouzdaniju dijagnostiku.

Sistem je realizovan kroz korisnicki orijentisanu web aplikaciju kreiranu pomocu Streamlit
platforme, koja zdravstvenim radnicima omogucava ucitavanje medicinskih snimaka,
vizualizaciju rezultata detekcije i pristup informacijama o klasifikaciji u realnom vremenu.
Koriséena arhitektura konvolucionih neuronskih mreza obezbjeduje prepoznavanje suptilnih
anomalija u tkivu jetre analizom MRI slika, ¢ime se otvara prostor za pravovremene odluke u
procesu lijeenja i planiranju terapije.

Podaci koriséeni za obuku modela preuzeti su sa platforme Roboflow i sastoje se od 350
anotiranih MRI snimaka jetre. Dataset omogucava detaljnu analizu i razvoj prediktivnih
analitickih rjeSenja za segmentaciju i prepoznavanje lezija. U toku implementacije, postignuti
rezultati pokazali su visok nivo tacnosti klasifikacije, ¢ime je potvrdena primjenjivost
predloZenog sistema u medicinskoj praksi.

Ovaj projekat pruza osnovu za dalja istraZivanja u oblasti hepatologije i kompjuterske vizije,
ukljucujuci razvoj skalabilnih alata za podrsku klini¢kim odlukama. Integracija ovakvih sistema
u medicinske ustanove moZe znacajno unaprijediti procese dijagnostike i lije¢enja,
doprinosedi poboljsanju ishoda za pacijente.
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Daljinska kontrola robotske ruke koristeéi vjestacku inteligenciju i
klijent-server arhitekturu

Danila Kardasevski, Artem Dubrovin

Razvoj robotike i vjestacke inteligencije omogucio je kreiranje sistema sposobnih za preciznu
replikaciju ljudskih pokreta. Ovaj rad opisuje implementaciju sistema za daljinsku kontrolu
robotske ruke koristec¢i klijent-server arhitekturu i algoritme vjestacke inteligencije.
PredlozZeni sistem prati pokrete ljudske ruke u realnom vremenu i prenosi ih na robotsku ruku
opremljenu sa pet servo motora. Sistem se sastoji od tri klju¢ne komponente: a) klijentski
softver za prepoznavanje i prac¢enje pokreta ruku koriste¢i MediaPipe i OpenCV biblioteke; b)
server zasnovan na Flask frameworku za obradu podataka i prenos komandi; c) Arduino
mikrokontroler koji kontrolisSe servo motore na osnovu primljenih komandi.

Klijentski modul koristi kameru za pracenje poloZaja prstiju, izraunava potrebne uglove
savijanja i Salje podatke serveru. Server obraduje primljene podatke, prevodi ih u komande
za servoe i prosljeduje ih mikrokontroleru. Arduino, koristeci biblioteku za upravljanje servo
motorima, omogucava precizno pozicioniranje svakog prsta robotske ruke.

Testiranje sistema potvrdilo je tacnost prenosa pokreta i odziv manji od 200 ms, ¢ime je
omogucéena primjena u realnom vremenu. PredlozZeni sistem ima Sirok spektar primjena,
uklju€ujuc¢i medicinsku rehabilitaciju, telemedicinu, industrijske manipulacije u opasnim
uslovima i edukaciju u oblasti robotike.

Dalji razvoj sistema usmjeren je na poboljsanje algoritama za pracenje pokreta, optimizaciju
prenosa podataka preko mreze i uvodenje novih funkcionalnosti, poput prepoznavanja
sloZzenih gestova i integracije dodatnih senzora. Projekat demonstrira potencijal vjestacke
inteligencije i robotike u unapredenju ljudsko-masinske interakcije, postavljajuc¢i osnovu za
dalja istrazivanja i razvoj u ovoj oblasti.
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Projekat Garden, Al Tutor za Digitalnu Transformaciju Obrazovanja

Danilo Krgovi¢, Stevan Pejovié, Marko KneZevié

Projekat Garden predstavlja rjeSenje zasnovano na vjestackoj inteligenciji, koje ima za cilj
unapredenje obrazovnog procesa kroz razvoj Al asistenta u obliku personalizovanog tutor
sistema. Klju¢na funkcionalnost aplikacije je pruzanje podrske studentima u organizaciji
vremena, pracenju napretka i efikasnijem ucenju, ¢ime se odgovara na izazove modernog
obrazovanja, ukljuCuju¢i pad koncentracije i porast distrakcija uzrokovanih digitalnim
tehnologijama.

Razvoj sistema zasniva se na integraciji algoritama obrade prirodnog jezika (NLP), analitike
podataka i prediktivnih modela. Sistemi za preporuke omogudavaju personalizovane
prijedloge nastavnih materijala, dok platforma kombinuje igre (gamifikaciju) sa obrazovnim
zadacima kako bi motivisala korisnike. Aplikacija je razvijena kao multiplatformsko rjesenje,
dostupno putem mobilnih uredaja i web aplikacija.

Tehnicki aspekti ukljucuju koriséenje React-a za frontend, Node.js za backend, te MongoDB i
PostgreSQL za baze podataka. Integracija sa postojeéim infrastrukturnim sistemima fakulteta
omogucéava bezbjedan pristup akademskim resursima i podacima o studentima. Dodatno,
aplikacija pruza analiticke izvjeStaje profesorima, omogucavajuéi im praéenje ucenickih
aktivnosti i napretka. Projekat je razvijen uz poseban fokus na etiku i zastitu podataka,
ukljucujuéi primjenu GDPR standarda. Podaci korisnika su enkriptovani, a sistemi za nadzor
omogucavaju transparentnost u radu aplikacije. Ovakav pristup omogucava sigurno
koriS¢enje Al asistenta kao dodatka u obrazovanju, bez narusavanja privatnosti korisnika.

PredloZeno rjeSenje pruza podrsku studentima i profesorima u upravljanju akademskim
zadacima i resursima. Sistem takode otvara mogucénosti za dalji razvoj kroz unapredenje Al
modela, uvodenje sloZenijih analiza podataka i proSirenje funkcionalnosti za globalna trzista.
Projekat Garden predstavlja primjer uspjeSne primjene digitalne transformacije u
obrazovanju, omogucavajuci korisnicima bolje rezultate kroz inovativnu primjenu vjestacke
inteligencije.
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Primjena vjestacke inteligencije u modnoj industriji kroz ptimizaciju
procesa i personalizaciju iskustva korisnika

Hajdana Radanovi¢, Haris Saboti¢, Monika Velimirovi¢, Luka Mijanovié

Primjena vjesStacke inteligencije (Al) u modnoj industriji omogucava inovativne pristupe
optimizaciji proizvodnih procesa, analizi trZiSnih trendova i personalizaciji korisni¢kog
iskustva. Ovaj rad istrazuje nacine na koje Al tehnologije mogu unaprijediti efikasnost i
kreativnost u modi, dok istovremeno doprinose odrZivosti i smanjenju otpada u proizvodniji.

Predlozena aplikacija integriSe napredne Al algoritme i alate, kao Sto su Python, SQL baze
podataka, i biblioteke poput Pandas i TensorFlow, kako bi omogudila analizu podataka o
korisnickim preferencijama i trziSnim trendovima. Sistem pruza preporuke korisnicima na
osnovu njihovih prethodnih kupovina i analiza trZista, dok istovremeno omoguéava modnim
dizajnerima pristup informacijama o traznji i trendovima. Osnovne funkcionalnosti ukljucuju
personalizovane preporuke, segmentaciju proizvoda prema popularnosti, predikciju buducih
trendova i optimizaciju zaliha u skladu sa potraznjom. Aplikacija koristi hibridne modele
filtriranja, ukljucujuéi collaborative filtering i content-based filtering, kako bi unaprijedila
preciznost predloga i analize.

Rezultati istrazivanja potvrduju hipotezu da primjena Al moZe povecati nivo personalizacije i
zadovoljstvo korisnika, dok istovremeno podrZava dizajnere u donoSenju odluka o
kolekcijama i proizvodnim prioritetima. Sistemi preporuka omoguéavaju bolje upravljanje
zalihama i smanjenje viskova, ¢ime se doprinosi odrzivosti. Dalji razvoj ukljuéuje primjenu Al
u manjim i srednjim preduzeéima, omogucavajuci im pristup savremenim tehnologijama za
unapredenje konkurentnosti. Posebna paZnja posvecena je etici i zastiti privatnosti korisnika,
uz poStovanje vazecih regulativa i osiguravanje transparentnosti algoritama.

Ovaj rad naglasava ulogu Al u modernizaciji modne industrije i pruza osnovu za dalja
istrazivanja u oblasti digitalne transformacije, prilagodavanja trZiSnim potrebama i
unapredenja iskustva korisnika kroz tehnologije vjeStacke inteligencije.
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Aplikacija MonuMonte za prepoznavanje spomenika kulture
primjenom vjestacke inteligencije

Igor Radulovié, Jovana Mitric¢

Digitalna transformacija i primjena vjestacke inteligencije omoguéavaju o€uvanje kulturnog
naslijeda i unapredenje turisticke ponude. Ovaj rad predstavlja aplikaciju MonuMonte,
osmisljenu za prepoznavanje spomenika kulture u Crnoj Gori pomodu algoritama
kompjuterske vizije. Sistem koristi YOLO v8 model za detekciju i identifikaciju spomenika na
osnovu fotografija koje korisnici ucitavaju putem web aplikacije zasnovane na Flask
framework-u.

Glavni cilj istrazivanja je unaprijediti digitalizaciju kulturnog naslijeda i pruziti novi alat za
promociju i zastitu kulturnih vrijednosti. Prikupljeni podaci koriste se za treniranje modela
putem Roboflow platforme, dok je obrada slike optimizovana koriséenjem Google Colab-a i
njegovih GPU resursa. Model je testiran sa prosjecnom tacnoS¢u (mAP) od 87%,
zadovoljavajuci zahtjeve za prakti¢nu primjenu u prepoznavanju objekata.

Funkcionalnosti aplikacije ukljucuju prepoznavanje spomenika sa fotografija, prikaz
informacija o njihovom istorijskom znacaju i moguénost aZuriranja podataka od strane
administratora. Sistem je optimizovan za rad na mobilnim i desktop uredajima,
omogucavajuci jednostavan pristup turistima i istraziva¢ima. U slucajevima kada spomenik
nije prepoznat, korisnici dobijaju obavjestenje, ¢ime se omogucava dodatno prikupljanje
podataka za unapredenje modela. Rezultati istrazivanja potvrduju potencijal primjene
vjestacke inteligencije u sektoru turizma i o¢uvanja kulturnog naslijeda. Digitalna valorizacija
spomenika doprinosi njihovoj zastiti, popularizaciji i boljem ukljucivanju u turisticku ponudu.

Buduéi razvoj aplikacije obuhvata proSirenje baze podataka na veéi broj spomenika,
unapredenje modela za prepoznavanje sloZenijih objekata i integraciju sa drugim turistickim
platformama. Posebna paznja posvecena je etickim aspektima, uklju€ujuci zastitu privatnosti
korisnika i transparentnost algoritama. MonuMonte pruZa primjer uspjeSne primjene
savremenih Al tehnologija u o¢uvanju kulturnog identiteta i promociji turistickih potencijala
kroz digitalnu transformaciju.
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Model za predikciju napustanja studija primjenom masinskog
ucenja

Dino Kala¢, Matija Zuber, Emin Badzi¢

Visoka stopa napustanja studija predstavlja ozbiljan izazov u obrazovnim sistemima Sirom
svijeta, uzrokujuci akademske, ekonomske i drustvene posljedice. Ovaj rad istraZzuje primjenu
masinskog ucéenja za predikciju napustanja studija, kako bi se omogucila pravovremena
identifikacija rizicnih studenata i sprovodenije ciljnih intervencija.

Predlozeni sistem koristi kombinaciju algoritama, ukljuc¢uju¢i Random Forest i XGBoost,
optimizovanih putem hiperparametarskog podesavanja. Kreirani modeli omogucavaju visoku
preciznost (do 90,9%) u identifikaciji studenata pod rizikom, uz koriséenje podataka o
akademskim postignu¢ima, socijalnim i ekonomskim faktorima. Dataset sadrzi informacije o
4424 studenta i uklju€uje 35 atributa koji omoguéavaju detaljnu analizu kljuénih varijabli koje
uti¢u na akademski ishod.

Sistem je implementiran kao web aplikacija zasnovana na Flask framework-u, omogucavajuci
korisnicima interaktivno pracenje rizika i generisanje personalizovanih preporuka. Dodatno,
integracija sa OpenAl API pruza napredne analize i prijedloge strategija podrske studentima.
Arhitektura sistema obuhvata tri sloja — korisnicki, logicki i sloj baze podataka, ¢ime se
osigurava skalabilnost i fleksibilnost u radu sa velikim skupovima podataka. Rezultati rada
pokazuju znacajnu taénost modela, sa balansom izmedu preciznosti i osjetljivosti (F1 score =
89,2%). Osim predikcije rizika, sistem omogudava analizu faktora koji najvise uti¢u na
napustanje studija, ¢ime se olakSava donosenje odluka o intervencijama.

Potencijalna primjena obuhvata univerzitete i druge obrazovne institucije, omogucavajudi
smanjenje stope napustanja studija kroz personalizovane strategije podrske. Dodatni razvoj
sistema moze ukljuditi prosirenje skupova podataka, unapredenje modela kroz duboko ucenje
i integraciju sa platformama za digitalno ucenje. Posebna paZnja posvedena je etickim
pitanjima i zastiti privatnosti podataka, uz postovanje zakonskih regulativa o obradi osjetljivih
informacija. Model pruza osnove za dalja istraZivanja u oblasti digitalne transformacije
obrazovanja i razvoja strategija podrske studentima.
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Interaktivni Al tutor za istoriju primjenom vjestacke inteligencije u
obrazovanju

Arnad Leki¢, Anesa Abazovic¢

Ovaj rad istrazuje mogucénosti primjene vjestacke inteligencije u obrazovanju kroz razvoj
interaktivne aplikacije za simulaciju poznatih istorijskih licnosti kao virtuelnih tutora. Glavni
cilj sistema je unapredenje obrazovnog procesa putem personalizovane i angazujuée
interakcije sa ucenicima, ¢ime se kombinuje edukacija i zabava. Aplikacija omogucava
korisnicima postavljanje pitanja i dobijanje odgovora od Al modela treniranih da imitiraju stil
govora i nacin razmiSljanja poznatih licnosti poput Sokrata, Aristotela i Cezara.
Funkcionalnosti sistema uklju¢uju generisanje odgovora, personalizaciju sadrzaja i podrsku
za viSe jezika. Platforma koristi modele prirodne obrade jezika (NLP), kao $to su LLaMA i GPT2,
kako bi se omogucila dinami¢na interakcija i simulacija konteksta specificnih za istorijski
period.

Tehnicka arhitektura sistema oslanja se na troslojni dizajn sa korisnickim interfejsom, logickim
slojem i bazom podataka. Implementacija koristi tehnologije poput Flask framework-a i
Google Colab resursa za obuku modela. Modeli su trenirani na skupovima podataka preuzetim
sa HuggingFace platforme, koji pokrivaju Sirok spektar istorijskih podataka, citata i filozofskih
tema. Testiranje modela je pokazalo odredena ograni¢enja kod GPT2 modela zbog
nedovoljnog broja parametara (774 miliona), sto je rezultiralo problemima sa odrzavanjem
konteksta tokom duZih odgovora. PredloZeno je prelazak na LLaMA modele sa vecim
kapacitetom, koji mogu bolje podrzati sloZenije analize i detaljnije odgovore.

Rezultati rada potvrduju potencijal Al tutora za unapredenje obrazovnog procesa, pruzajudi
ucenicima novi pristup ucenju koji podstice kriticko razmisljanje i kreativnost. Aplikacija nudi
fleksibilnost za dalje unapredenje, ukljucuju¢i dodavanje novih funkcionalnosti, prosirenje
baze istorijskih licnosti i integraciju sa dodatnim edukativnim alatima. Etika i sigurnost
podataka prepoznati su kao klju¢ni izazovi, pri ¢emu se posebna paZnja posvecuje zastiti
korisni¢kih podataka i sprecavanju Sirenja dezinformacija. Projekat pruza osnovu za buduce
istrazivanje u oblasti digitalizacije obrazovanja i personalizovanih metoda ucenja.
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Inteligentni tutor za probleme matrica: Integracija OCR-a i NLP
modela u matematicke operacije

Enisa Trubljanin, Elvis Taruh

Razvoj inteligentnih sistema za podrsku u¢enju omogucava unapredenje obrazovnog procesa
kroz primjenu vjestacke inteligencije. Ovaj rad opisuje implementaciju inteligentnog tutora
za rad sa matricama, koji integriSe opticko prepoznavanje karaktera (OCR) i modele za obradu
prirodnog jezika (NLP). Tutor je razvijen sa ciljem automatizacije matematickih operacija kao
Sto su transponovanje, sabiranje i mnozenje matrica, pruzajuéi fleksibilnost unosa putem
teksta ili slike.

Koris¢enjem EasyOCR alata za prepoznavanje numerickih podataka sa slika i Qwen2-Math-
7B-Instruct NLP modela za interpretaciju korisnickih zahtjeva, omogucéeno je intuitivno i
efikasno rjeSavanje matematickih zadataka. Aplikacija pruZa detaljna objasnjenja koraka i
omogucava korisnicima da interaktivho komuniciraju sa sistemom, uz brzo prepoznavanje i
obradu matrica razli¢itih dimenzija. Sistem je razvijen koris¢enjem HPC infrastrukture
Univerziteta Donja Gorica, koja uklju¢uje NVIDIA T4 i L40 graficke kartice za brzu obradu
podataka i paralelno izvrSavanje zadataka. Implementacija je pokazala znacajnu ta¢nost (do
99%) u prepoznavanju matrica standardnih dimenzija i brzinu obrade ispod 5 sekundi, ¢ime
se potvrduje prakti¢nost aplikacije za obrazovne svrhe.

Funkcionalni zahtjevi sistema uklju¢uju podrsku za tekstualne i slikovne unose, analizu i
obradu matrica te detaljna objasnjenja izvrSenih operacija. Nefunkcionalni zahtjevi
osiguravaju brzinu, skalabilnost i sigurnost aplikacije, uz podrsku za proSirenja i integraciju sa
dodatnim alatima za matematicku analizu. Evaluacija je potvrdila pouzdanost sistema u
prepoznavanju i obradi podataka, dok su predloZzena buducéa unapredenja usmjerena na
dodavanje podrske za rukom pisane matrice, viSedimenzionalne operacije i prosirenje
funkcionalnosti sistema.PredloZeni tutor nudi fleksibilan i efikasan alat za ucenje i rjeSavanje
matricnih  problema, kombinujuéi tehnologije vjestacke inteligencije sa naprednom
infrastrukturom za obradu podataka. Rad naglasava znacdaj Al sistema u obrazovaniju,
omogucavajucéi personalizovano i interaktivno uéenje matematickih koncepata.
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Al alat za personalizovanu akademsku podrsku

Vukasin Jokmanovi¢, Sultan Melis Gul

Digitalna transformacija obrazovanja postavlja izazove u upravljanju uéenjem i podrSkom
studentima, posebno u kontekstu rastuce primjene Al alata. Ovaj rad opisuje razvoj Digitalnog
asistenta profesora (DPA), Al modela dizajniranog za unapredenje akademskog mentorstva
kroz personalizovanu podrsku. Sistem omogudava profesorima da prilagode Al model
specificnostima svojih predmeta, pruzajuci studentima relevantne odgovore, objasnjenja i
resurse u realnom vremenu.

Glavna funkcionalnost DPA-a obuhvata interaktivhe odgovore na upite, generisanje
tekstualnih i grafickih objasnjenja, kao i moguénost integracije sa platformama za ucenje
poput Canvas-a. Sistem nudi fleksibilan interfejs koji omogudéava lak pristup sa desktop i
mobilnih uredaja. Profesorima je omogucéeno ucitavanje nastavnih materijala, upravljanje
sadrZzajem i pregled istorije interakcija studenata sa sistemom.

Primijenjene tehnologije uklju¢uju Al modele za obradu prirodnog jezika (NLP) i alate za
analizu podataka, dok je razvoj prototipa realizovan u Google Colab okruZzenju. Sistem je
testiran na datasetovima relevantnim za obrazovne svrhe, pri ¢emu su postignuti rezultati
pokazali visok stepen tacnosti i brzinu odgovora ispod 2 sekunde za jednostavne upite,
odnosno do 7 sekundi za kompleksne analize. Evaluacija prototipa potvrduje potencijal DPA-
a u pruzanju brzih i ta¢nih odgovora, smanjenju optereéenja profesora i poboljSanju
dostupnosti obrazovnih resursa. Sistem omogucava digitalizaciju mentorstva, smanjujuci
potrebu za konstantnom fizickom prisutno$¢u profesora.

Dalji razvoj predvida integraciju sa viSe obrazovnih platformi, unapredenje modela za obradu
kompleksnih pitanja i kreiranje aplikacije za mobilne uredaje. Ovaj rad doprinosi modernizaciji
obrazovanja kroz implementaciju Al asistenta prilagodenog potrebama profesora i studenata,
omogucavajuci bolju organizaciju i podrsku u procesu ucenja.
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Web aplikacija Flashy za kreiranje i upravljanje flash karticama uz
primjenu vjestacke inteligencije

Mirela Abazovi¢, Marko Masanovié

Savremeni obrazovni sistemi suocavaju se sa izazovom optimizacije procesa u¢enja kako bi
studenti efikasnije savladavali kompleksno gradivo. Ovaj rad predstavlja razvoj web aplikacije
Flashy, koja koristi vjestac¢ku inteligenciju za automatsko generisanje flash kartica. Sistem
kombinuje tehnologije obrade prirodnog jezika (NLP) za kreiranje naslova i sadrzaja kartica,
pruzajuci korisnicima priliku za brze i efikasnije ucenje.

Aplikacija omogucava korisnicima unos gradiva u tekstualnom formatu, nakon ¢ega algoritmi
NLP modela analiziraju sadrzaj i generiSu sazete i relevantne informacije. Flash kartice
uklju€uju kljuéne termine, definicije i kratke sazetke, ¢cime se obezbjeduje lakSe pamcenje i
preglednost gradiva. Interfejs aplikacije optimizovan je za desktop i mobilne uredaje,
omogucavajudi pristup materijalima sa razlicitih platformi.

Funkcionalnosti aplikacije ukljuuju generisanje kartica na osnovu unesenog teksta,
kategorizaciju sadrzaja, opcije za pretrazivanje i sortiranje, kao i pracenje napretka korisnika.
Sistem koristi napredne Al modele za analizu teksta, omogucavajuci visoku preciznost u
kreiranju sazetaka. Testiranje aplikacije pokazalo je da korisnici mogu smanijiti vrijeme
potrebno za obradu kompleksnih informacija ¢ime se povecava produktivnost i angazovanost
u ucenju.

Dalje unapredenje sistema obuhvata integraciju sa edukativnim platformama, prosirenje
funkcionalnosti kroz podrsku za viSe jezika i dodavanje opcija za grupno kreiranje kartica.
Razvoj ove aplikacije doprinosi unapredenju tehnika ucenja, omogudéavajuéi studentima
personalizovan pristup gradivu i optimizaciju procesa ucenja kroz inovativnu primjenu
vjestacke inteligencije.
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Predikcija srcanih oboljenja primjenom logisticke regresije

Katarina Kovijani¢, Boban Uskokovi¢

Rad istrazuje primjenu logisticke regresije za predikciju sréanih oboljenja koristeéi skup
podataka koji sadrzi klju¢ne zdravstvene parametre pacijenata, ukljuCujuéi starost, krvni
pritisak, nivo holesterola i prisustvo dijabetesa. Cilj je bio razviti model sposoban za
prepoznavanje faktora rizika i procjenu vjerovatnoée pojave srcanih bolesti, kako bi se
omogucila pravovremena prevencija i intervencija.

Model je razvijen koristeéi programski jezik Python, uz primjenu biblioteka Pandas, NumPy i
Scikit-learn za obradu podataka i treniranje algoritma. Podaci su transformisani i podijeljeni
na skupove za obuku i testiranje, pri ¢emu je model postigao taénost od 93%, uz visoke
rezultate preciznosti, recall-a i F1-score-a. Evaluacija modela sprovedena je analizom ROC
krive i AUC vrijednosti, potvrdujuéi njegovu sposobnost razlikovanja pozitivnih i negativnih
slucajeva.

Rezultati istraZivanja ukazuju na znacaj faktora poput starosti, maksimalnog broja otkucaja
srca i nivoa holesterola kao kljuénih prediktora. Sistem omoguéava unos novih podataka za
predikciju i pruza korisnicima povratne informacije o riziku od sréanih bolesti. Funkcionalnosti
aplikacije ukljuéuju interaktivni korisnicki interfejs, automatizovanu obradu podataka i
generisanje predikcija u realnom vremenu.

Dalji razvoj modela treba da se fokusira na prosirenje skupova podataka sa dodatnim
faktorima rizika, ukljucujuci Zivotni stil, ishranu i fizicku aktivnost. Preporucuje se i
implementacija naprednih algoritama poput neuronskih mreza i stabala odlucivanja radi
povecanja tacnosti predikcija. Integracija ovog sistema u zdravstvene platforme omogudila bi
primjenu u klinickoj praksi, doprinoseci personalizovanoj medicini i smanjenju rizika od
sréanih bolesti kroz ranu detekciju i preventivne mjere.

15



HPC4S3ME | AlFusion | EuroCC/EuroCC4SEE
HPC/AIl Radionica i Studentska konferencija, Podgorica, 21. decembar 2024. godine

Automatsko preporucivanje poslova uz pomoc¢ vjestacke
inteligencije

Mija Ljuka, Sara Burovic¢

Ovaj rad opisuje razvoj sistema za automatsko preporucivanje poslova primjenom vjestacke
inteligencije, sa ciljem poboljsanja efikasnosti procesa zaposljavanja i povezivanja kandidata
sa odgovarajuc¢im radnim pozicijama. Sistem koristi analizu biografija (CV) pomocu algoritama
obrade prirodnog jezika (NLP) i pretreniranih modela, kao $to je BERT, za ekstrakciju klju¢nih
informacija o obrazovanju, vjestinama i iskustvu kandidata.

Razvijena aplikacija omogucava korisnicima da ucitaju svoje CV-e u PDF formatu, nakon cega
sistem analizira sadrzaj i predlaze najprikladnije pozicije. Implementacija ukljucuje
kombinaciju TF-IDF vektorizacije i logisticke regresije za klasifikaciju i preporuke, dok BERT
model ocjenjuje kvalitet CV-a, identifikujuéi potrebna poboljsanja. Sistem je razvijen pomocu
Python programskog jezika, Flask frameworka i biblioteka kao Sto su Scikit-learn, PyPDF2 i
Hugging Face Transformers.

Rezultati testiranja pokazali su visoku tac¢nost modela, sa preciznoséu preporuka od 92% i
brzim odzivom ispod 5 sekundi. Evaluacija modela potvrduje njegovu sposobnost da prepozna
klju¢ne kompetencije i predlozZi pozicije u skladu sa vjestinama kandidata, ¢ime se olakSava
proces donosenja odluka o zaposljavanju.

Dalji razvoj sistema ukljuCuje proSirenje dataset-a, optimizaciju modela za viSe jezika i
skaliranje aplikacije za vedi broj korisnika. PredloZzene nadogradnje obuhvataju integraciju sa
cloud servisima radi unapredenja performansi i sigurnosti podataka, kao i dodavanje
naprednih algoritama za analizu semantickih veza izmedu vjestina i pozicija. Ovaj projekat
pruza znacajan doprinos modernizaciji procesa zaposljavanja, nudeci efikasno, precizno i
skalabilno rjeSenje za analizu i preporuku poslova zasnovano na Al tehnologijama.
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Automatsko kreiranje kviza iz teksta ili fajla primjenom vjestacke
inteligencije

Aleksandra Pepdonovi¢, DZenis Berjasevic

Ovaj rad istraZzuje primjenu vjeStacke inteligencije za automatizaciju procesa kreiranja kvizova,
sa ciliem unapredenja obrazovnog sistema i optimizacije vremena potrebnog za izradu
evaluacionih materijala. Razvijena aplikacija koristi napredne modele obrade prirodnog jezika
(NLP), poput GPT-4, kako bi analizirala tekstualni sadrZaj i generisala pitanja razli¢itih formata,
ukljucujudi pitanja sa visestrukim izborom i tacno/netacno odgovore.

Sistem je implementiran koristeci React za frontend i Django za backend, uz integraciju GPT-
4 modela za generisanje pitanja i odgovora. Datasetovi, uklju¢ujuéi SQUAD i Kaggle QA
skupove podataka, koris¢eni su za treniranje i testiranje modela, dok su dodatne
augmentacije i anotacije unaprijedile preciznost analize. Evaluacija modela pokazala je visok
stepen tacnosti i relevantnosti generisanih pitanja, uz brz odziv i modularnu arhitekturu
pogodnu za skaliranje i integraciju sa drugim obrazovnim platformama.

Rezultati pokazuju da aplikacija znacajno smanjuje vrijeme kreiranja kvizova, omogudava
personalizaciju sadrzaja i pruza analiticke uvide u ucenicke rezultate. Aplikacija je dizajnirana
da podrzi unos tekstualnih datoteka i manuelnih unosa, omogucavajuéi profesorima
fleksibilnost u pripremi evaluacionih materijala.

Dalji razvoj sistema moze ukljucivati unapredenje modela kroz integraciju sloZenijih NLP
algoritama, podrsku za dodatne jezike i prilagodavanje interfejsa za specificne akademske
potrebe. Ovaj rad doprinosi digitalnoj transformaciji obrazovanja, pruzajuéi efikasno i
skalabilno rjesSenje za automatizaciju evaluacionih procesa.

17



HPC4S3ME | AlFusion | EuroCC/EuroCC4SEE
HPC/AIl Radionica i Studentska konferencija, Podgorica, 21. decembar 2024. godine

Upotreba Al alata u online kursu za unapredenje obrazovnog
procesa

Mia Sekulovi¢, Nevena Boji¢, Una Bako¢

Ovaj rad istraZuje primjenu alata vjestacke inteligencije u digitalnoj transformaciji online
obrazovanja, sa fokusom na automatizaciju kreiranja i prezentovanja nastavnih materijala.
Projekat ima za cilj unapredenje platforme ,edukuj.me” integracijom Al alata poput
ChatGPT/Gemini, InVideo, Pictory, Gamma Al, Heuristica Al i JungleAl. Ovi alati omogucavaju
personalizaciju sadrzaja, automatizaciju administrativnih zadataka i pove¢anu angaZovanost
studenata kroz interaktivne lekcije.

Metodologija rada zasniva se na iterativnom pristupu, gdje su alati testirani i odabrani prema
funkcionalnosti i efikasnosti u kreiranju multimedijalnog sadrZaja, kvizova i prezentacija. Alati
poput Pictory omogudili su generisanje video materijala sa glasovnim naracijama, dok je
Gamma Al automatizovala izradu prezentacija, pruzajuéi vizuelno atraktivne sadrzaje.
JungleAl je obezbijedio kreiranje pitanja za testiranje znanja, ¢ime je dodatno olakSana
procjena napretka studenata.

Rezultati primjene pokazuju znacajno smanjenje vremena potrebnog za kreiranje nastavnih
materijala, uz povecanu efikasnost u pripremi predavanja i evaluaciji. Automatizacija je
omogucila predavac¢ima da se vise fokusiraju na interakciju sa studentima, dok je fleksibilnost
alata povecala prilagodavanje sadrzaja individualnim potrebama studenata. Povratne
informacije korisnika ukazuju na veéu angaZovanost i interesovanje za online sadrzaje.

Preporuke za bududi razvoj ukljuéuju prosirenje funkcionalnosti sistema kroz dodatne Al
alate, unapredenje analize podataka o napretku studenata i skaliranje platforme za druge
obrazovne institucije. Takode, predlaze se dodatna evaluacija etickih aspekata i zaStite
privatnosti korisnika u kontekstu upotrebe Al tehnologija. Projekat demonstrira potencijal Al
alata u unapredenju obrazovanja, pruzajuci skalabilna i efikasna rjeSenja za savremene
obrazovne potrebe.
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Integracija NLP modela u obrazovni sistem za personalizovano
ucenje

Eris Sutkovi¢, Josif Vukiéevié

Ovaj rad istraZzuje razvoj web aplikacije za personalizovano uéenje zasnovane na vjestackoj
inteligenciji. Aplikacija koristi napredne modele obrade prirodnog jezika (NLP) sa platforme
Hugging Face za kreiranje interaktivnog tutora koji pruza odgovore prilagodene uzrastu i
nivou znanja korisnika. Cilj je unapredenje obrazovnog procesa kroz prilagodljive metode
ucenja, omogucavajuci studentima dublje razumijevanje gradiva i vecu angazovanost.

Sistem funkcioniSe putem registracije korisnika i kreiranja profila sa osnovnim informacijama.
Na osnovu postavljenih pitanja, aplikacija analizira unose i generiSe odgovore koriste¢i NLP
modele. Backend aplikacije razvijen je u FastAPl framework-u, dok je frontend implementiran
u React)S-u, omogucavajuci responzivno korisnicko iskustvo. Podaci se ¢uvaju u PostgreSQL
bazi, a aplikacija koristi Docker za skalabilnost i izolaciju sistema.

Evaluacija sistema je pokazala visoku tacnost i relevantnost odgovora, uz brz odziv i
jednostavnu integraciju sa dodatnim funkcionalnostima. Testiranje je potvrdilo da aplikacija
pruza efikasan alat za personalizovano ucenje, posebno za studente iz udaljenih sredina koji
imaju ogranicen pristup obrazovnim resursima.

Dalji razvoj ukljucuje optimizaciju NLP modela za specificne predmete, prosirenje podrske za
dodatne jezike i uvodenje analitickih alata za pracenje napretka korisnika. Implementacija
ovog rjesenja doprinosi modernizaciji obrazovanja, pruzajuci fleksibilnu platformu za
unapredenje individualizovanih metoda ucenja putem vjestacke inteligencije.
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Automatizacija nastavnog procesa i personalizacija obrazovanja

Sulejman Hoxha, Dijar Mujalovié, Nurudin Tivari

Ovaj rad predstavlja razvoj web platforme namijenjene unapredenju obrazovnog procesa
primjenom vjestacke inteligencije. Cilj platforme je pruZanje podrske nastavnicima kroz
automatizaciju kreiranja nastavnih materijala, personalizaciju sadrzaja i analizu napretka
ucenika. Sistem koristi OpenAl API za generisanje obrazovnih sadrZaja i Next.js za dinamican
frontend, uz podrsku Vercel i AWS S3 infrastrukture za skalabilnost i sigurnost.

Platforma omoguéava nastavnicima automatsku izradu tekstova, kvizova i multimedijalnih
materijala prilagodenih znanju i interesovanjima ucenika. Takode nudi analiticke alate za
praéenje ucenickog napretka, Sto omogucava prilagodavanje nastavnih planova na osnovu
individualnih potreba. Evaluacija sistema pokazala je da aplikacija smanjuje vrijeme pripreme
materijala za 40%, dok povecéava preciznost analize ucenickih rezultata.

Posebna paZnja posvecena je etickim aspektima, ukljucujuéi zastitu privatnosti korisnika i
transparentnost algoritama. Sistem koristi Sifrovanje podataka i pridrZava se GDPR standarda.

Dalji razvoj aplikacije predvida integraciju dodatnih alata za generisanje interaktivnih
sadrZaja, poput animacija i video lekcija, kao i unapredenje analitickih funkcija kroz
prediktivnu analitiku. Ova platforma predstavlja znaéajan doprinos digitalizaciji obrazovanja,
omogucavajuci nastavnicima efikasnije planiranje i vodenje nastave, dok ucenicima pruza
personalizovano i prilagodeno iskustvo ucenja.
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Prezentacija rezultata HPC4S3ME projekta

Zoja S¢ekié

Projekat HPC4S3ME ima za cilj ja¢anje istrazivacke izvrsnosti kroz izgradnju naucnog i
inovacionog potencijala zasnovanog na upotrebi visokoperformantnog ra¢unarstva (HPC) i
vjestacke inteligencije (Al) u industrijskim oblastima definisanim Strategijom pametne
specijalizacije Crne Gore (S3) za period 2019-2024.

Implementacija projekta je obezbjedila savremeno okruZenje za mlade istrazivace,
omogucdavajuci im sticanje iskustva u primjeni masinskog ucenja i dubokih neuronskih mreza
podrzanih HPC tehnologijama. Cilj je bio kreiranje inovativnih informaciono-komunikacionih
rieSenja u prioritetnim oblastima kao $to su poljoprivreda i lanac ishrane, zdravstvo i turizam,
te energetika i odrzivi razvoj. Kroz projekat, napravljena je nadogradnja racunarskih resursa
na UDG, a realizovano je nekoliko mobilnosti i pripravnickih staziranja. U toku projekta,
ukljuceno je vise mladih istrazivaca na Master i BSc nivou studija. Rezultati projekta ukljucuju
izradu i odbranu 4 MSc i viSe BSc teza. Dva mlada istraZivaca su nastavili studiranje kroz PhD
programe.

Crna Gora je prva zemlja van Evropske unije koja je usvojila Strategiju pametne specijalizacije
u junu 2019. godine, zahvaljujuéi snaznoj politickoj posvecenosti na nacionalnom nivou i
podrsci Zajednic¢kog istrazivackog centra (JRC). Vise informacija o crnogorskoj S3 strategiji
dostupno je na zvani¢noj web stranici.

Projekat HPC4S3ME je finansiran kroz IPA Il program, pod pozivom EuropeAid/172-
351/ID/ACT/ME, i realizuje se na Univerzitetu Donja Gorica. Vise detalja na:
https://hpc4s3me.udg.edu.me/.

HPC4S3 ME

Co-funded by
the European Union

21


https://hpc4s3me.udg.edu.me/

HPC4S3ME | AlFusion | EuroCC/EuroCC4SEE
HPC/AIl Radionica i Studentska konferencija, Podgorica, 21. decembar 2024. godine

Prezentacija rezultata AlFusion projekta

Stevan Cakic¢

Projekat je uspjesSno realizovan na Fakultetu za informacione sisteme i tehnologije (FIST)
Univerziteta Donja Gorica (UDG), fokusirajuéi se na integraciju vjestacke inteligencije (Al) sa
oblastima definisanim Strategijom pametne specijalizacije (S3). Program je imao za cilj
unapredenje znanja i vjeStina studenata kroz teorijsko i prakticno ucéenje, sa posebnim
akcentom na primjenu Al tehnologija u oblastima IT-a, matematike i srodnih disciplina.

Obuka je organizovana u pet modula: uvod u vjeStacku inteligenciju, kompjuterska vizija,
obrada prirodnog jezika, Al primjena u S3 oblastima i eticka upotreba Al-a. Program je zavrsen
hakatonom, na kojem su polaznici predstavili prakti¢ne projekte i istrazivanja razvijena tokom
obuke.

Rezultati projekta pokazali su visok stepen angaZovanosti i napredak ucesnika u razvoju
tehnickih i analitickih vjestina, ¢cime su osnaZeni za dalju primjenu Al rjeSenja u praksi. Posebna
paznja posvecena je prakti¢noj implementaciji Al modela i izgradnji samopouzdanja kod
studenata, ¢ime je postignut znacajan doprinos u obrazovanju i povezivanju tehnologije sa
drustvenim potrebama. Program je dodatno prosirio mrezu mladih talenata zainteresovanih
za Al.

® rond
* zainovacije
Crne Gore
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Projekat EuroCC/EuroCCA4SEE

Luka Filipovi¢

Projekat H2020 EuroCC uspostavio je Nacionalni centar kompetencija za racunarstvo visokih
performansi (HPC) u Crnoj Gori, NCC Montenegro, sa ciljem unapredenja znanja i ekspertize
u oblastima HPC, analitike podataka (HPDA), vjeStacke inteligencije (Al) i kvantnog
racunarstva (QC). Centar sluzi kao kontakt tacka za industriju, akademsku zajednicu i javni
sektor, olaksavajuéi pristup evropskim superkompjuterskim resursima i promovisuci digitalne
vjestine i industrijsku konkurentnost u Evropi.

Tokom implementacije, projekat je mapirao nacionalne HPC kompetencije, razvio obuke i
usluge, te podstakao saradnju izmedu akademskih institucija i industrije. Kroz organizaciju
radionica, treninga i informativnih dana, povecana je svijest o znacaju HPC tehnologija i
njihovoj primjeni u razlicitim sektorima, ukljucuju¢i ICT, pametnu poljoprivredu,
bioinformatiku, finansijske tehnologije i digitalno zdravstvo.

Projekat je takode omogucio pristup evropskim superkompjuterima, poput LUMI u Finskoj i
VEGA u Sloveniji, ¢ime je crnogorskim istraziva¢ima i kompanijama pruzena prilika za
koris¢enje naprednih racunarskih resursa u svojim istrazivanjima i razvojnim aktivnostima.

Nastavkom kroz EuroCC/EuroCC4SEE, NCC Montenegro tezi daljem razvoju kompetencija,
pruzanju obuka i podrsci usvajanju HPC usluga, proSirujuci bazu korisnika i jacajuci digitalne
vjestine, radna mjesta i industrijsku konkurentnost. ViSe informacija na:
https://eurocc.udg.edu.me/.

EURO’
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Amfiteatar AP (prizemlje)

Prilog 1 - Agenda

Powered by

Agend a doqu qju Arizona State University®

Vrijeme

Tema

10:00h - 10:30h

Registracija i dobrodoslica

10:30h - 11:00h

Prezentacija rezultata projekata HPC4S3ME i AlFusion

11:00h - 12:15h

Prezentacija studentskih radova (prvi dio)

12:15h - 12:30h

Pauza

12:30h - 13:45h

Prezentacija studentskih radova (drugi dio)

13:45h - 14:00h

NCCMontenegro i prezentacija projekta
EuroCC2/EuroCCA4SEE

14:00h - 15:00h

Panel diskusija: Al i HPC trendovi u S3 oblastima

15:00h - 15:15h

Zatvaranje dogadaja i zavrine poruke

15:15h - 16:00h

Koktel, druzenje

® Fond "
Za inovacije
Crne Gore

Co-funded by
the European Union
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Prilog 2 - Slike sa konferencije

TEHNOLOGIJE | ALATI
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